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= Erschemt nur einmal! ——

F. Wilhelm D(‘iring -

empfiehlt nachstehende Beschaiftigungsspiele, welche alsWeihnachtsgabe fiirKnaben
von 6—1% Jahren zur Unterhaltung und Belehrung ganz besonders geeignet sind.
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Karlsruhe i. Baden

Der Blitzzug.

Wenn dieser Kasten vor uns steht, so staunt man, wie es
moglich ist, dass aus dem Materiale ein ganzer, iiber 1 Meter
langer Elsenbahnz gefertigt werden kann. Aber nur flott
an die Arbeit, und sxehe da, ein Wagen nach dem andern
wird gebaut, 'und zwar braucht man keinen Nagel, keinen
Leim etc, um diese zusammen zu halten. Der ganze Zug
ist zum fahren und kann beladen werden.
Grosse 1 46 3.80. Grisse 11 € 6.—. Grosse IIT 46 9. —.

Der Tausendkiinstler.

Kaum ein Spiel hat‘noch so viel Anklang bei Knaben und
Midchen getunden, als gerade dieses. Sandwagen, Tisch,
Bank, Leiter, Schubkarren u. s. w. entstehen spielend unter
den Hiinden. Dabei ist das Ganze so solid und sauber
aus Holz gearbeitet; dasbs es eine Freude ist, sich damit zu

Grosse 0 J6 —75. Grosse I JEQ,.‘— Grosse II 46 3.80.
Grisse 1II 46 6.—

Die Miihle.

Etwas ganzNeuesauf dem
Gebiete der Beschiftig- |,
ungsspiele ist hier ge-
boten. Nach denVorlagen
baut man eine Miihle auf,
deren grosses Rad durch [
Sand getrieben wird, Das |
Mihlrad setzt die Miihl- |
ginge in Bewegung und

lushg klappert Cize Miihle.
Gr. Imit! Mithlg. 46 5.—
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Albert Lechleder, Buch- und Kunstdruckerei, Nirnberg.




Der Architekt.

Zimmermann, Maurer und Dachdecker
sind hier beschiftigt, um mit kundiger
Hand ein reizendes Haus aufzubauen,
welches als Hauptwache, Wohn-, Pup-
pen- oder Lagerhaus beniitzt werden
kann. Ganz leichtes Bauen.

Grosse 1 6 3.80  Grosse I 46 6.—
2 Grosse IIL ¢ 10.—

Der geschickte
Zimmermann.

Unser Zimmermann arbeitet
mit demselben Materiale, das
die Zimmerleute der ganzen

o

Der Schreiner.

Aus den beiliegenden vorge-
arbeiteten Holzteilen lisst sich

- sind noch 2 Wagen beigegeben, durch welche der Holz-
transport im Hochgebirge vorgefithrt wird.

Grosse I o6 5.—, Grosse I1 46 680, Grosse 111 6 10.50.

Welt beniitzen. Hammer
und Winkel sind das Werk- eine ganze Hauseinrichtung zu-
zeug, Balken und Bretter sammenstellen, als Kiichen-
sind das Material, aus wel- schrank, Komode, Bettstelle
chem volistindige Rohbauten etc. etc.
von Hiusern gebaut werden. Grosse 1 4 3.80 Grosse IT #6.—
Gr. 1 #63.60 Gr. II 4 530
Gr. III 6 7.50 EMD
|
b : ©
Die Kettenbriicke.
Ein gossartiges Bauspiel, mit |fF ‘
welchem eine Briicke von |8
unseren jungen Freunden auf- ;
T gebaut werden kann. Ein
=7 XA Freund von Zinnsoldaten ist
= = jeder Junge, und so kann es i
"< T kaum ein schiéneres Bauspiel
Die Bergbahn. geben als diese Briicke. Die
Wie aus dikioeh : T Y AR ganze Armee: Infanterie, Ca-
e 2 s st, w s § gt S
Ebene auf; :ba:tl: 2516 dzl:ersr;cei'g:nl?:‘.ﬁd:: Ei?:?teighallen vallene_, Artll.lene' kann auf-
sich befinden. “Der obere Wagen wird beladen, in Be- marschieren und einen regel- 4
wegung gesetzt und zieht nun, withrend er zu Thal rechten Briickenkampf aus-
i E fahrt, den leeren unteren Wagen zu Berg. Ausserdem fithren, :

Grosse 0 J6 350, Grosse I 6 5.—, Grdsse IT J4 7.50,
Grosse HI 46 10.—
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F. Wilhelm Dbring,. Karlsruhe i. Baden, Ecke der Ritter-

und Zahringer-



Im Garten.

Eine ganz reizende Zusammenstellung ist diese
Neuheit. Man baut erst den Zaun auf und dann
die Einrichtung, welche in den grosseren Nummern
aus Tumngerithen, Mdbeln, Gartenhaus ete. besteht-
Dieses Spiel ist auch zur Unterhaltung fir Mddchen

sehr geeignet.
Grisse I per Stick 4 4.—.
ey | 6 3 % b—.
« T » v 89—,
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Der Speicher (Lagerhaus).

Das ist so recht ein Bauspiel
nach dem Sinne unserer jungen
Treunde. Ein Speicher mit
Fiissern, Sicken,Kisten, letztere
zum Gffnen, Handwagen, Tisch
und Bank, alles dies soll mit
kundiger Hand zusammenge-
stellt werden. Ist der Bau
fertig, so wird er mit Laternen,
die zum beleuchten sind, ge-
schmiickt. Ein Aufzog mit
Ketten, mit welchem die Waa-
rén in die Lagerriume ge-
bracht werden, befindet sich
am Spelcher. ner Lagermeister
welcher die richtige Behand-
lung und Lagerung der Waaren
beaufsichtigt; fehlt auch in
unserem Speicher nicht.

Grisse I J6 4.—
" i, 7.50
” II: '!10—50

Der Fabrikbau.

Eine hervorragende Neuheit,
die unserer Jugend viale Freude
bereiten wird! Ein Fabrikge-
biude, wie nebenstehende Ab-
bildung ist aufzubauen. Ein
jeder unserer jungen Freunde
ist sicher im Besitze einer
kleinen Dampfinaschine. Wird
diese nun mit unserer Fabrik
in Verbindung gebcacht, so
wird di¢ Einrichtung derselben,
ein Stampf- und Sigewerk, in
Bewegung gesetzt. Wo die
Dampfmaschine fehlt, kann das
Werk auch ebensugut mit
feinem Sand, welcher in den
Kamin eingeschiittet wird, in
Bewegung gesetzt wird.
Gr. I mit Stampfwerk J6 4.~
w II,, Dtampfsigwerk ,, 7.560

wily oy » n

Das Gartenhaus.

Die verschiedensten Wagen, als Sport-,
Leiter-, Sandwageu u, s. w. sind aus dem
Material zusammenzustellen. Jeder Wagen

=

Ganz einfacher,

Die Kegelbahn.

der Bau, mit dem sich auch kleinere

leicht herzustellen-

Ein Gartenhaus mit Gartenmdobel ist
aufzubauen. Einfaches Bauspiel fiir
Knaben u. Middchen. Per Stiick .6 1.50.

ist ca. 25 cm lang,

Grisse I 46 3.—, Grosse II 46 4.50,
Grosse 111 J6 6.—, Grosse IV o6 9.—,

Kinder unterhalten konnen. Ein
‘Kegelspiel ist beigegeben.
ot 1.50.

Nordland. Baumeister.

Im hohen Norden werden aus Baumstimmen
allerlei Bauten aufgefithrt. Ebensolche Bau-
werke konnen aus dem Materiale dieses Spieles
angefertigt werden, z. B. Sennhiitten, Unter-
standhallen, Scheunen, Schutzhiitten.

© Grosse I £ 3.80,
Grosse II ¢ 5.830, Grosse IIT 44 9,—.
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Der Schiffbau.

Neben der Eisenbahn erregt wohl
kein Gepenstand mehr das Interesse
der Kinderwelt als ,Das Schiff.
Mit diesem Spiele bieten wir Ge-
legenheit, sich selbst ein Schiff
aufzubauen. Einim Wasserschwim-
mendes Blechschiff soll als Dampf-
oder Segelschiff garniert werden.
\usserdem sind noch zur Aus-
schmiickung: Anker, Matrosen,
Ballast, Rettungsboot, beigegeben.

Grosse 0 46 2.50 per Schilf
" 1 + 83.50 feines Schiff 20 cm lang
" I, 5— " w 2B om
wo Moy e b 30w
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Der Wind-~Motor.
D. R. G. M. Nr. 57936.

merwerk.

gemacht wird.

Ein zierliches Bauwerk, welches,
mit dem Windrad und der Fahne
geschmickt, einen ganz reizenden
Anblick gewihrt, Das in Beweg-
ung gesetzte Rad treibt ein Ham-
Hier, wie iiberhaupt
bei fast allen neueren in dieser
Beilage empfohlenen Bauspielen
wird weder ein Nagel noch sonst
ein Bindemittel angewendet, wo,
rauf ganz besonders aufmerksam

Das Bauspiel fithrt uns einen Aufzug vor, wie solcher in

Bergwerken und vor allen in Sch:cier'brﬂ&xen angewendet. } -

wird. Aus Balken und Stiben gezimmert ist es ein zier- | o

lich Bauwerk, Durch Umdrehung der Kurbel werden die " |

Firderkasten in Bewegung gesetzt, von denen der eine
auf und der andere abwirts geht.

Grosse I 6 3.50  Grosse II .f6 6.— rosse 1L 46 9.—

Grisse 1 Thurmhdhe 50 cm 463.80
» I » 75 » » 6=
LI » 100.» » 8.—
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Das Malen.

Kinder beschiftigen sich
gerne mit Farben und Pinsel.

Hier ist Gelegenheit zu
dieser Beschiftigung ge-
geben. Der Carton enthilt
hochgeprigte Bilder zum
| bemalen und wirklich gute
| Farben im fliissigen und
¥ festen Zustande.
sind vollig giftfrei.

Feine Ausstattung 46 3.50

Farben

Bronce-Arbeiten,

Leichte Besehiftigung fiir
Kindeshand. Der Kasten 3
enthiltkleineGegenstiinde
als Urnen, Vasen, Kirb-
chen, Bilder, Lampenteller
ete. Mit beiliegenden ver-
schiedenen Broncen sollen
die Gegenstinde bemalt
werden.

Grosse 1 6 3.—
» I » 6.—
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Ecke der Ritter- und
Zihringer-Strasse.

F. Wilhelm Diring, Karlsrube i. Baden,

Vullslandlg assnrner s Lager von Spielwaaren.



