H.H. V.Kruska

LEVOWIE »
HONLWLEIN

MLNC DN

Gebr. Marklin & Cie., 6 m.0.n, GOppingen

(Wiirtiemberg)

Fabrik feiner Metallspielwaren

Einzelverkauf in allen besseren einschlagigen Geschéften.



400326

Der Name MARKLIN, Form und Herstellung der
Konstruktionsteile und Betriebsmotoren, Aufmadhun gder
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wWie MARKLIN-Modelle gebaut werden.

Die im Metallbaukasten MARKLIN No. 0 enthaltenen Einzelteile sind genau von derselben Be-
schaffenheit und Giite, wie die der groBten und teuersten Kasten. Selbst der Besitzer eines Grundkastens
No. 0 hat die Méglichkeit, durch Hinzufiigen weiterer Erginzungen (sieche auch Seite 25) seinen Kasten
bis zur vollendetsten Prachtausriistung auszubauen. :

Hauptséchlich fiir jingere Anfénger bestimmt, sind die Modelle so gehalten, daB sie ohne besondere
Fertigkeit aufgebaut werden kdnnen.

Die Vorlagen sollen nur zur Anleitung dienen und umfassen nicht annihernd die vielen Modelle, die

schon mit diesem kleinen Mirklin-Baukasten hergestellt werden konnen.

Ehe der Junge zu bauen anfingt, sollte er sich jedes Einzelteil genau betrachten, mit den Abbildungen
vergleichen und sich Nummern und Benennungen ins Gedichtnis einprigen. Alle Einzelteile sind sorgfaltig
gearbeitet und passen genau ineinander. Die Locher in Platten und Béndern stimmen so miteinander {iber-
ein, daB man beim Bauen nach Vorlage nur die Lécher abzuzihlen braucht, um Abstinde und I:.age der
einzelnen Teile zu ermitteln. :

Der Anfinger ist nach dem Zusammensetzen der ersten Modelle iiber das Resultat seiner Arbeit
gewodhnlich so erfreut, daBl er mit wachsendem Eifer an die Konstruktion der iibrigen Modelle geht, bald
selbstindig wird und nach eigener Idee Konstruktionen herzustellen sucht.

Marklins Konstruktionsspiele sind auf streng technischer Grundlage aufgebaut und alle Teile sind
Wiedergaben der wichtigsten mechanischen Bestandteile wie sie iiberall im GroBen zur Anwendung kommen.
Ein Junge, der mit Marklin-Baukasten spielt, lernt mit Schraubenzieher, Schraubenschliissel umzugehen,
weiB Schrauben und Muttern zu verwenden usw., wird ,spielend“ mit Dingen vertraut, die ihm spéter

immer wieder niitzlich sein kénnen. :

' ' GEBR. MARKLIN & CIE., G. m. b. H.
Fabrik feiner Metallspieiwaren
GOPPINGEN (Wiirttemberg)



M ARKLIN-Baukasten No. 0

No. 1. Rollkarre.

Erforderliche Teile:
2 Stfick No. 15a
4355 7 22
102 i 92

No. 3. Kastenkarre.

Erforderliche” Teile :

4Stlick No. 2 1Stick'No. 24
OB D) 2 w 35
25 w 10 18180, w37
2, 4 12 1w . 52
1, 5. R 20

No. 2. Schubkarre.

No. 4. Karre

fiir Kistentransport.

Erforderliche
Teile :
2Stlck No. 2
b B
C SRR (i)
20 2
1% w 15a
7} 22
10580 Gy
19, w oD

Teile:
4 Stiick No, 2
4 ", w 5
1 4 4 15
1550 24
2, w 35
14 w 31
1w 52
W w 54
R 60
No. 5. Sackkarre.
Erforderliche
Teiles
2S8tiick No. 2
n
2
n 15a
2
» 31
60

Erforderliche



Erforderliche

NO. 6- Eisenb ahnwagen- {Teile:

8 Stiick No. 5

4 - 10

Erforderliche
Teile:

{
i
lllih "“
i

ST

=
L 7 N A

sl

Fig. 8a,
Zur Anbringung der Lenkrolle verschraubt man auf der Lagergabel
zwei fiberlappte Winkelstiicke (Fig. 8a) und schraubt das Ganze lose
an die Rechteckplatte fest. Damit sich die Verschraubung nicht von
selbst 16st, wird eine zweite Mutter gegen die erste angezogen.

No. 7. Offener Giiterwagen.

No. 9.

MARKLIN-Baukasten No. 0

Erforderliche
Teile:

4 Stiick No. 2
Sy D
2 12
28 « 15a
4 w 22

225070 o ey
4 w 31D)
L 102
s b . 60

Gepickkarre.

Erforderliche Teile:

4 Stiick No. 2 2 Stiick No. 17
7 o 5 2l st $92
AR () 1057 e 124
G 12 PR 35
1= At 150 A8 37

1 Stiick No.37b

1 iy 44
1 52
1 60

el “\'\'..“‘Ym"/c
o C
d \\\‘%‘W; 4

RS
PA <

Auch an diesem Modell ist das Vorderrad mit

der Deichsel drehbar gelagert; die Lagergabel

Nr. 44 muB also durch eine Schraube mit
Doppelmutter gehalten werden.



MARKLIN-Baukasten No. 0

No. 10. Stuhl. No. 11. Tisch. No. 12. Rollstuhl.

Erfordf:rliche Erforderliche Erforderliehe
Teile: Teile: Teile
2Stfick No. 2 4Stiick No, 2 4 Stiick No, 2
5 in B0 6% w5 S5
210 gl 4 12
2 4 g 15a
655 s w12 22 3T 45 w 22
20 o 3 e S 52 ] 14 50 3T
1 160 d R 60
1 , Pappe
Die Tischplatte wird durch Winkel-
stiicke an den Tischbeinen gehalten,
No. 13. Bank. No. 14. Barren. No. 15. Hochsprung.
Erforderliche Teile: Erforderliche Teile:
4 StiickNo. 5 4 Stiick No. 35 2 Stiick No. 15a ] 2 Stiick No. 35
4 w 12 B w 31 4o s e 52
280 . 15a O o2 :
Erforderliche
Teile:
4 Stick No, 2
2nr Lt
B R 3]
15 w92




MARKLIN-Baukasten No. 0

» s s
No. 16. Kinderwiege. No. 17. Kinderwagen.

Erforderliche

Erforderliche o
: Teile:
Teile:

4 Stiick No. 2
4 StickNo 2

9= i D
L a2

2, . 12
405 0

e . 15a
AN R12

4, g 22
24 =3l

2200 w 37
155 92

AR 52
10 - 60

L8050 T 160

No. 19. Handwagen.

Erforderliche Teiles

3Stiick No, 2 4 Stlick No. 22

4 4 w 5 1 . w 24

ErfoTrd.;zrl.lche Lo 10, 17 31

gre: 208 W 12 1 4 w 52

3StickNo. 2 2= « 158 o « 60
CE i )
2 s 0
4 W12
2]
AR w 22
1 4, w 24
16. w 37
1 . w 37b




M ARKLIN-Baukasten No 0

No. 20. Leiterwagen.

Erforderliche Teile: =
3 Stiick No. 2 4 Stiick No. 22 ( AR o
O & e B R 24 g N
21 w10 24 G sl
B | Rl P
2

Die Querbalken bestehen aus je 2 Bindern No, 2, zwischen
die als Trdger der Wagschale an jedem Ende ein Band Nr. 5
durch Schraube mit Gegenmutter lose gehalten ist. Die Wag-
schalen werden durch Winkelstiicke Nr, 12 auf den Trigern

befestigt.

Erforderliche’
Teile:

4 Stiick No. 2
8 D
8 ., o 12
I
2 o 22
2 W8S

158, w31
1 52

Erforderliche
Teile:

2Stick’No, 2
T T oG
By T
20 12
S RH 57
3 b s D2
180 =60

Erforderliche
Teile:

2Stiick No. 2
Cra w D
1%.%7 w 10
2 w12
2 22
185N e 37
T . 37b
) 5 92
1z ok

i\ Zwischen Wagen-

."\ \ balken und Sténder
C ‘ «\\\:‘@ ist eine Mutter ein-
: zufiigen, damit die
Wage leicht schwin-
gen kann.



Erforderliche
Teile: .
4 Stiick No, 2
4 D
A2
AR n 152
A R T
Bl )

No. 24. Schaukel.

e © ® ® o(@.'(
Y

—

Erforderliche
Teile:
4 Stiick No. 2
9 w 5
4 10
6it 12
LA w 15a
2054 " 9D
22 4y sy

1 . 52

Erforderliche
Teile:

4 Stiick No. 2
Gy ()
2 w 10
2 w 12
Gasr SIS
g 02
m e 60)

MAIRKILIN-Baukasten No. 0

No. 25. Schaukel.

Erforderliche
Teile:

4 Stlick No. 2

SR 7

6.5 w12

b SRlo&

28075 w22



M ARKLIN-Baukasten No. 0

No. 29. Windrad. No. 30,

No. 28. Flaschenzug. Tieibohrmaschine.

Erforderliche
Teile:
4 Stiick No, 2
6 )
il o w 10
(S A2
200, AT
4 " 22
4 , 3D
22 w 31
31k 1 T 102
LT i

Erforderliche Teile ]

Er dient zum Heben groBler Lasten mit wenig Kraft.

Bei diesem Modell wird nur der vierte Teil der Kraft, gotick Nogie IStk e
die zom direkten Heben erforderlich wire, benétigt, Erforderliche Teile: g et 2R oS
weil sich das Gewicht der Last auf die vier Seile 4 Stiick No. 2 19 Stiick No. 37 S N e s e
verteilt, 45, a5 LIS 3 Th ISt ARt
T w2 Al . 44 2] w1 STy o2
e 1 Rl LS L 1w 60
g o W e 22
24805, 3D, 1= w 60
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No. 31. Vorsignal.

Erforderliche
Teile:

1 Stfick No. 2

Erforderliche

Teile

4 Stiick No.

-
00 NN

No. 32,

Erforderliche
Teile :

4 Stiick No. 2
4 4, 0 5

- N
—
™

Bahnschranke.

Erforderliche

Teile:

20 Stiick No, 37

37b
52
54

MARKLIN-Baukasten No. 0

No. 33. Hauptsignal.

Erforderliche
Teile:
2 Stiick No. 2
0 A
18 510!
5 w2
2105 w22
19 w3

1

Das Schnurrad No. 22 wird
an eine durchgehende Schraube
befestigt.



MARKLIN-Baukasten No. 0

No. 35. Hafenkran.

mit beweglichem Ausleger.

Erforderliche

Teile:
4Stlick No. 2
8 e D
8 w 12
20k . 15a
4 22

24 3
1R w02
Jus w 60

Erforderliche
Teile:

4 Stiick No. 2
i D

(R S R I I S Y- )
-
=]

N
—
w
-

_ e
o
~

No. 36. Fahrbarer Drehkran.

\“ Erforderliche

Teile :
4 Stiick No. 2
s S
2 5, o 10
255, 20 ) 15
117
s R o 19
4, . 22
3 5w 23
Q= Pl £ ont g

i "‘llll I""' - ¢
e A e
[N o ¢ fhmes 52
,E&;g;‘, 1 54
o= O AN

) . Ly 57
£ TR 6.0)
Erforderliche

Teile :
4Stiick No. 2
9. w w 5
2 12
iy il
3 S 1D
el L )
| 1 24

ks : TR
el e &
3 =2 24 ) ]
= 1 a5
L i n 54
1 w 60

Die drehbare Plattform wird an einem Lochscheibenrad befestigt. In dem Loch-
scheibenrad sitzt eine Welle No, 17, durch zwei Rider No. 22 gehalten.

10



No. 39. Transmission.

Erforderliche
Teile:

2 Stick No. 2
8 )
23 . 10
(5 e 12
1 .+ 15a
45 R
1 ez

22 iy w19,
15=70 w 92

Dient zum gleichzeitigen Antrieb mehrerer
Modelle durch einen Motor.

No. 41. Kreissage.

e ——————————
S

LI P 4 'ml"u“lm'"mw' Erforderliche
lmlm:l)lml \ = |)I| lﬂl In?p Teile :
2Stick No, 2
: e,
8 o 12
1 w 17
iy 19,
2 w 22
15, o 24
20 e o
W
1 ,, Pappe j

M ARKLIN-Baukasten No 0

No. 40. Fallhammer.

"

-
e = O WA= NN N Y

Um den Hammer zu heben, werden an das Rad No. 24
zwei Flachstiicke festgeschraubt.

No. 422. Drehbank. i

rforderliche
Teile :

2 Stiick No. 2

{5y, Wi D

4 . i )

e o 12

{0t w158

I w19

4IRS w 22

it Som23

=21

e w39

200 i 3T

g aly

1 w 60.]

R

Erforderliche
Teile:

4 Stiick No. 2

5

« 10

. 12

15a
19
22

o2k

35

w 37

52
54
60



M ARKLIN-Baukasten No. 0

. [
. .
No. 43, Poliermaschine. No. 44. Schleifstein.
Erforderliche
Teile:
2Stiick No. 2
2 Ry w10
4 w 12
15w w 1T
1 w 19
4 5 22
180 w 24
2 w 35
11885 a3l
b o 44
) B 02
 Er » 60
Erforderliche
Teile:
3Stiick No. 2
O D,
S L2
B « 15a
1o o 17
R o 19
S 22
16 v 24
3% ne 33
195 i
¥y o 44
& v 92

Die Verbindungsstange zwischen Lochscheiben-
rad und Sédge muB an beiden Enden lose verschraubt
werden.

Erforderliche
Teile s

4 Stiick No. 2
w w S
" w 12

L)
B et e e (D e b A e e OV OO
n
=

Erforderliche
Teile:

4 Stdck No. 2

N G
(=}

- S e e
w
(%)



MARKLIN-Baukasten Nr. 0

No. 47. Bohrmaschine. No. 48. Turmwagen. No. 9. Windmiihle.

Erforderlicke Teile: Erforderliche Teile: Erforderliche Teile:
2StackNo. 2 1 Stiick No. 24 4 Stiick No. 2 1 Stfick No. 23 4 StiickNo. 2 3 Stiick No. 22
T 5 4 35 8 . --“5) 4 w o3 O 7o it 5 1SRN o

2 . w 22 , . 3
(D0 ¢ o 12 200 w 37 2 . .12 i 52 4 « 10 4 W 139
25, S B 1 e 5) Bl i o IR s 08 Y o 2R S o N 5
10w w 19 Ly w o4 (L e i1 1w o R n 152 1o w 52
Ao T o) L, .1 1 . 60 (R S 1 1 & o 60
4 , .2

13



MARKLIN-Baukasten No. 0

No. 50. Schnellhammer

No. 51. Nutenifrasmaschine.

Erforderliche Erforderliche
Teile: Teile:
3Stiick No. 2 4 Stlick No. 2
Ui S 85
1 T 2 4= = . 10
§ 400 5 w 15a 5 ., 12
1w w19 15 150
3 4 a2 119
1. w2 3, 22
S s A 2
14 i il o 50 39
1, .4 18 37
& w952 T , 52
1 w 60 T .60

Erforderliche
Teile Erforderliche
4 Stick No. 2 Teile:
9135 s 4 Stiick No. 2
2, 410 6 , o 5
4 w12 4 w 10
10 w117 2 o )
o w 24 A w 17
2155 ey 1 b 22
1R . 57 JUT w 24
1 w 60 158 w 31
JHE . 57

Die Pflugschar ist aus
Pappe herzustellen.
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No. 54. Horizontales Windrad.

Erforderliche
Teile
4 Stiick No. 2
25 D
4 12
' o 15a
15 b
4 22,
b w 24
1o 235,
18 , , 37
“ . 52
1 54
1oy . 60

Durch Hereindriicken oder Herausziehen der Hand-
kurhel kommt abwechselnd das eine oder das andere Schnur-
rad in Reibung mit dem senkrecht gelagerten Schnurrad
No. 22. Dadurch drehen sich die Fliigel rechts oder links
herum,

MARKLIN-Baukasten No. 0

No. 55. Kraitwagen.

.
(B * 3o D

Das Dach ist aus Pappe
herzustellen.

Erforderliche
Teile:
2 Stiick No. 2
B S 9
¢ e 12
20 . 15a
W ey
4 22
) s n 24
2300 HE30)
24580 e &l
e o 92
SEL , 54
158 w 6
2007 v 86
Erforderliche
Teile:

4Stick No. 2

=
Gl s O B =N WO



MARKLIN-Baukasten No. 0

No. 57. Notenpult. No. 58. Flugzeug.

Erforderliche

Erforderliche Teile:
Teiles 4Stiick No. 2
2Stiick No. 2 8 5
Tkt 5 S 1)
6 . .12 (S b
18, 37 g = 2RISR 15
L, o4 ;});{I]Mﬁ'[ﬂ[r},‘ﬂl@ 1 W 17
SRS v ] _l'::-,’ 4 . 22
1 23
1 b
3 v 35
20 - 37
Steuer 'und Tragflichen sind : " ::

aus Pappe herzustellen.

No. 60, Ackerwalze.

Erforderliche
Teile:
4 Stiick No. 2
2 5
Erforderliche’ 4 w 10
SN Teile) 6 . . 12
4Stiick’No, 2! 1 o
AR SRS T
2 G . 127 4 35
-=." 37 " "
1:).,: n - . 21 3T
T e Der_Sitz ist aus Pappe herzustellen, e RS

16



MARELIN - Konstruktionsspiele
—— die idealsten Lehrmittel.

Spielend lernt der Junge Dinge, deren Kenntnis fiir ihn sonst viele miihevolle Unterrichtsstunden
erfordert hitte. Wenn daher der Junge Freude an dem Spiel zeigt, so kann sein Interesse von den
Eltern nicht genug geférdert und unterstiitzt werden.

Der Junge hat bei unseren Baukasten immer mechanische Bestandteile vor sich, handhabt Teile,
welche den im GroBen verwendeten Bestandteilen genau nachgebildet sind und in gleicher Weise arbeiten.
UnbewuBt wird er in die Grundlehren der Mechanik eingefiihrt und sein Wissen durch das Spiel miihelos
- bereichert. —

Wenn man bedenkt, wie tief die ersten Eindriicke dem kindlichen Gemiit hz}ften bleiben und welchen
EinfluB sie aufs spitere Leben ausiiben, so kann man nicht umsichtig genug in der Wahl des Spieles sein.
Konstruktionsspiele, die nicht auf streng technischer Grundlage aufgebaut sind und den gleichen Zweck
auf Umwegen zu erreichen suchen durch Mittel, die im GroBen nicht anwendbar sind, miissen als ver-
fehlt angesehen werden; statt Verstdndnis fiir mechanische Dinge zu erwecken, wird des Jungen erstes
Denken und Schaffen irregefiihrt. — MARKLIN-Konstruktionsspiele besitzen durch ihren sorgsam durch-
dachten, technisch vollendeten Aufbau alle diejenigen Eigenschaften, die sie zu einem der vorziiglichsten
Lehrmittel gemacht haben.

Zahlreich sind die Fille, bei welchen durch unser Konstruktionsspiel Talente geweckt worden sind,
die zu ernsten technischen Studien und erfolgreicher Lautbahn gefithrt haben. Wenn auch der Erfolg
nicht immer so nachwirkend ist, so werden doch Fertigkeiten und Kenntnisse erworben, die fiir alle

Zeiten von praktischem Nutzen sind.

17



Die Betriebs-Motoren — MAREKLIN —

sind die interessantesten und lehrreichsten Ergdnzungen zu den Baukasten. Jeder Junge trachte darnach, als Ergdnzung
einen dieser préchtiden Motoren zu erhalten, denn sie bringen Leben in die Modelle. Ein selbstgebautes Modell durch
einen Motor in Betrieb gesetzt zu sehen ist ohne Zweifel viel schoner und interessanter als die Rider mit der Hand-
kurbel zu drehen.

Die Konstruktion ist so genial ausgedacht, daB sich die Motoren auf verbliiffend einfache Weise jedem Modell an-
passen lassen und im Handumdrehen aufmontiert sind. Ein Hebeldruck und die Windmiihle dreht sich, die Kranen heben
und senken ihre Lasten, Fahrstiihle gleiten auf und nieder usw.; diese neuen Verwendungsméglichkeiten schaffen eine
unerschopfliche Quelle der Unterhaltung und Belehrung.

Die Betriebsmotoren MARKLIN sind von auBergewéhnlich solider Konstruktion und besonderer Wert ist auf groBe
Kraftleistung gelegt. Jeder Motor wird vor Ablieferung sorgfiltig auf seine Leistungsfihigkeit gepriift.

UHRWERK-MOTOREN — MARKLIN

Die starken UHRWERKMOTOREN sind mit bestem Werk ausgeriistet und besitzen
Bremshebel, sowie Schalthebel fiir Vor- und Riickwirtsgang. Durch das jedem Motor
beigegebene Anleitungsbuch wird die vielseitige Verwendung eingehend dargestellt.

Die Uhrwerk-Motoren sind besonders fiir jingere Knaben eine reizende Ergéan-
zung zum Baukasten.

Nebenstehender Omnibus ist mit einem groBen
Uhrwerkmotor No. 202 ausgeriistet. Der Motor ist an
der Seite angeschraubt und die Triebwelle mittels
Transmissionsschnur mit dem Laufrad verbunden. Ein
Druck aut den Schalthebel und der Omnibus setzt sich

in Bewegung, fahrt vorwarts oder riickwérts und kann

durch das Lenkrad auf gerade oder Kurvenfabrt ein-

No. 201 kleiner Ubrwerk-Motor

o 202 grofler Y 5
auch solche, die mit Baukasten No. 3 hergestellt sind, in golidem Karton, mit Aufzug -

kéonen mit dem kleinen Uhrwerkmotor No. 201 be-  Schliissel und Anleitungsbuch No. 72

gestellt werden. Nicht nur kleine Modelle, sondern

trieben werden.

18



Der obenstehende Dampfkran zihlt zu den gelungensten Modellen
und ist aus Baukasten No. 6 und Dampi-Motor No. 402 hergestellt.

Der Dampf-Motor hebt und senkt die Last in raschem oder lang-
samem Tempo, und der michtige Ausleger wird in voller Schwenkung
nach beiden Seiten zum Drehen gebracht.

Ein #hnlicher Lasiwagenzug mit einem Anhénger kann schon mit
dem kleinen Dampf-Motor No. 401 und Baukasten No. 3 hergestellt
werden. Die vor- und riickwirts fahrende Lokomotive ist so kraftig,
daB die Anhanger auch beladen werden kénnen. Auch kleine Wagen
aus Kasten 0 lassen sich als Anhinger zu Motor 401 verwenden.

(Der Aufbau ist im Anleitungsbuch No. 72 eingehend erldutert)

19

DAMPF-MOTOREN
MARKLIN

Patent

No. 401 — kleiner Verwandlungs-Dampimotor
» 402 — grofler
mit vollstindigem Zubehér, Laufrdder

Anleitungsbuch No. 72 usw. in solidem Karton.

9 L4

Im Handumdrehen ist der Dampf-Motor von der stehenden
zur liegenden oder fahrbaren Maschine verwandelt, 148t sich wie
hier dargestellt in Krane einbauen, betreibt als liegender Motor
oder Lokomobile groBe Maschinenanlagen, dient fahrbar als
StraBenlokomotive fiir Lastwagenziige, wie nebenan, und kann so
auf alle erdenkliche Art Anwendung finden.

Auch die Modelle von Baukasten No. 0, Krane, Windmiihlen,
Werkzeugmaschinen usw. lassen sich durch die kleinen Dampf-
Motoren No. 401 beireiben.



ELEKTRO-MOTOREN — MARKLIN —

fiir jede Stromart und Spannung von 110—250 Volt unter Vorschaltung eines Widerstandes.

Die Verwendung der Elekiro-Motoren MARKLIN ist an Vielseitigkeit kaum zu {ibertreffen. Der Elektro-
Motor ist bei seiner ausserordentlichen Kraftleistung so reguliert, daB er fiir kleine Modelle ebensogut wie fiir die groBten
Anlagen verwendet werden kann und selbst fiir Betrieb von kleinen Decoupiersigen, Bohrmaschinen usw., aus Baukasten-
teilen hergestellt, fiir praktische Arbeiten zu gebrauchen ist.

Elektro-Motor No. 301.
Vollstandig ausgeriistet mit dem erforderlichen
Zubehdr: Lampenwiderstand mit Schalter,
KabelanschluB, Zahnrider mit Kupplung fiir

verschiedene Uebersetzungen usw.
In elegantem Karton mit Anleitungsbuch,
Als Erginzung fiir alle Baukasten passend.

Der Elektromotor besitzt den
groen Vorteil einer unbegrenz-
ten Laufdauer, ist mit Umschal-
fer fiir beide Drehrichtungen
und mit Uebersetzung ausge-
stattet. Er 148t sich sehr einfach
und leicht einbauen und ist der
beliebteste unserer Baukasten-
Motore.

20

Mit Hilfe des Baukastens No. 2 und dem
Elektro-Motorenkasten No. 801 148t sich
obenstehende Windmiihle herstellen.



ELEKTRO-HEBEMAGNET — MAREKIIN —

No. 300
Elektro-Hebemagnet

Der Elektro-Hebemagnet MARKLIN kann ohne
weiteres an jeden Modellkran angehéngt und durch
einfache Steckverbindung mit der Lichtleitung ver-
bunden werden. Der Magnet besitzt eine fiir seine
Dimensionen auBlergew6hnliche Kraft (bei Gleich-
strom ca. 5 kg). Die geheimnisvollen Kraftdufle-
rungen der Elektro-Hebemagnete wirken ganz be-
sonders eindrucksvoll auf die Jugend, weshalb die-
selben zu den interessantesten und lehrreichsten
Erganzungen fiir Metallbaukasten zéhlea. Auch Tele-

graphenapparate, Signal-Fernschaltungen usw. lassen

sich mit dem Magnet bauen. (Fiir jede Spannung
von 110—250 Volt unter Vorschaltung eines Wider-
standes.)

— Reich illustriertes Anleitungsbuch. —

21

In elegantem Karton, mit Widerstand,
Schaltvorrichtung und vollstindigem
KabelanschluB ausgeriistet. Anleitungs-
buch. Als Ergénzung fiir alle Baukasten

passend.



MARKLIN —

Nebenstehendes Baggerwerk
ist mit Baukasten No. 2 und Zu-
satzkasten No. 101/1 hergestellt

Diese Becherwerke werden auch
als Trockenbagger zum _Transport
von Kohlen, Erz, Steinen, Eis usw.

verwendet.

(Der Aufbau ist in Anleitungs-
heft No. 72 eingehend ‘erldutert.)

Flaschen - Transportan -
lage aus Baukasten No. 3 und
Zusatzkasten No. 101/2.
Unser Modell stellt eine in GroB-
betrieben, Kellereien, Braue-
reien usw. vielfach verwendete
Transportanlage fiir Flaschen dar.
(Der Autbau ist in Anleitungs-
heft No. 73 eingehend erldutert.
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Zusatzkasten fiir Transport-Anlagen — MAREKLIN

Die Zusatzkasten fiir Transportanlagen bilden eine Neuerung und
Ergéinzung der Metallbaukasten MARKLIN und gestatten durch die
neuen eigenartigen Ergdnzungsteile in Verbindung mit den bisherigen
Kasten den Bau der verschiedensten Becher- und Baggerwerke, Trans-
portanlagen, Elevatoren usw. ; sie geben dem Besitzer von MARKLIN -
Baukasten ein Mittel an die Hand, die unbestrittene Vielseitigkeit dieser
Kasten noch weiterhin ganz erheblich zu steigern.

Mit besonderem Anleitungsheft.

Zusatzkasten fiir Transportanlagen.

No. 101/1

Enthélt 197  Teile. [In solidem Karton
mit Anleitungsheft.

(Fiir Marklin-BaukastenNo, 1—3 passend.)

No. 101/2
Enthalt 391 Teile. In solidem, kraftigem
Karton mit Anleitungsheft.
(Fiir Méarklin-Baukasten No, 3—6 passend.



MAREKLIN — Zusatzkasten fiir Wand- u. Standuhren — MARKLIN

G
Fiir die Jugend hat.die Ubr von jeher einen grofien Reiz gehabt. Schon”das kleine Kind, das noch nicht einmal gehen kann, erfreut sich an

dem Hin und Her des Pendels und dem Tick-Tack der Uhr.
Mit dem Zusatzkasten fiir Uhren sind die jungen Konstrukteure in der Lage, richtiggehende Uhren selbst zu bauen.

Ein ausfiihrliches Anleitungsheft enthélt die ndtigen Anweisungen zum Bau verschiedener Uhbren,

Fiir Uhrwerk-Betrieb.

Zusatzkasten No. 102

Diese Pendeluhr (Wanduhr) ist aus Enthilt 71 Teile. Zum Bauen richtiggehender Diese Standuhr ist aus Baukasten No. 6,
Baukasten No. 3, Uhrwerk - Motor Wand- und Standuhren, mit Uhrwerkmotor Uhrwerkmotor No.202 und Zusatzkasten

No. 202 u. Zusatzkasten No, 102 gebaut. No. 202 und Grundkasten von No. 3 an. No. 102 gebaut,
Mit illustriertem Anleitungsheft in elegantem, Laufdauer 4—5 Stunden.

starkem Karton.

Laufdauer ca. 4 Stunden.
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Metall-Baukasten — MAREKLIN —

in' elegantem, starkem Karton Grundkasten:
No. 0 enthidlt 87 Teile:
» 1 » 136 ,
a2 5 240
3 5 342 o
n 4 » 489 »
D - 843 5
» 6 » »

Die beiden Grundkasten No. 5 Le XX
und No. 6 sind auBlerdem als
Prachtgeschenke

No. 5H und No. 6 H
in vornehm ausgestattetem, nuf3-
farbenem Holzkasten mit Schlo

und Schliissel zu haben.



Metall-Baukasten — MZARKLIN —

Erginzungskasten:

Besitzt man einen der umstehenden Grundkasten und wiinscht denselben zu erweitern,

so liefern die Erginzungskasten alle erforderlichen Teile, um auf die nichstiolgenden

groBeren Grundkasten iiberzugehen.

Zum Beispiel: Besitzt man Grundkasten No. 1 — und mo6chte denselben auf Grund-
'kasten No. 2 erweitern, so beschafft man sich den Ergénzungskasten
No. 1 A. Besitzt man Grundkasten No. 2 — und méchte gleich auf Grund-
kasten No, 4 iibergehen, so Len&tigt man nur die beiden Ergdnzungs-
kasten No. 2 A und 3 A usw.

No. O A enthdlt 59 Teile — verwandelt Grundkasten No. 0 — in Grundkasten No. 1
No. 1 A enthilt 106 Teile — verwandelt Grundkasten No. 1 — in Grundkasten No. 2
No. 2 A enthilt 121 Teile — verwandelt Grundkasten No. 2 — in Grundkasten No. 3
No. 3 A enthilt 168 Teile — verwandelt Grundkasten No. 3 — in Grundkasten No. 4
No. 4 A enthilt 347 Teile — verwandelt Grundkasten No. 4 -- in Grundkasien No. 5
No. 5 A enthilt 1225 Teile — verwandelt Grundkasten No. 5 — in Grundkasten No. 6

in elegantem, starkem Karton.

Pracht-Geschenke in vornehm ausgestattetem nuBfaibenem, fein poliertem Holzkasten mit Schlof und Schliissel,

No. 4 AH enthilt 347 Teile — Pracht-Ausriistung
No. 5 AH enthilt 1225 Teile — Pracht-Ausriistung
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Einzelteile fiir /IMARKILI N -Baukasten

= No. 23 Schnurlauirolle;

N lFl:;zzchban;iserL" . ohne Stellschraube, Durchmesser 12 mm
o. cm, 6cher

2R 4 "

) 2a 11 " 9 "

ax 3 9 " 7 "

TR L

D O G & z

" 6 5 (1) 4 " e

355003 No. 24 Lochscheibenrad

- Durch 36
No. 20 Spurkranzrad S -

mit Schnurrille, Durchmesser 36 mm

Winkeltriger
No. 8 32 cm, 25 Loécher
S Sl R 11 “ —
No. 21 Schnurlaufrad

mit Stellschraube, Durchmesser 38 mm

10

25K und 26K
No. 10 Flachstiick

o Zahnrdder
w 11 Fithrungsbiigel O = - No.25 18 mm (), 25 Z4hne
» 12 Winkelstiick Schaurlaunirader « 25K18 , (1,25 , mitKlauenkupplung
No. 22 mit Stellschraube, Durchmesser 25 mm i ggaﬁ n G fg !
w 22a ohne " " 3, . 26K14 , (5,19 , mitKlauenkupplung

" 13a " 20 "

, 14 ,, | = ||| |

" 15 " 13 R T Toonpnpnp— | . PR [ [ (F ] | " -

" 15 " 1115 1" % 5

1" lﬁa " O o ﬂuMM"“

w 17 " S VN No. 27 GroBes Zahorad

- 18 " S No. 22K Schnurlauirad mit Klauenkupplung Durchmesser 35 mm, 50 Zihne
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Kronrdder
No. 28 Durchmesser 38 mm, 50 Zihne
e ) i 19825 5

No. 31 GroBes Zahnrad
‘Durchmesser 65 mm, 96 Zihne

No. 32 Schnecke

Durchmesser 14 mm

No. 88 Sperrklinke (groB)

=

No. 83a Sperrklinke (klein)

Einzelteile (Fortsetzung)

S 7 L —
...... =l0)
&I

No. 35 Klemmufie No. 35a Klemmuiie

No 36 Schraubenzieher

. No. 37 Schraube mit Mutter

No. 40 Transmissionsschnur
Biindel von 4 Meter

No. 41 Propelleriliigel
27

OIS

No. 42 Keite
Biindel zu 4 Meter

s

No 43 Spiralieder

=

No. 44 Lagergabel

No. 46 Lagerbiigel

47 b1

No. 47 Doppelwinkel
No. 51 Schieberdse




o ® @9 & & ®
® ® ® ® ® O
A e ©

» o &

No. 54 Sektorplatte

Transmissions-Spiralen
No. 55 Linge 15 cm
5b

" R 455 .
" 55b ” 42 "
" 56c " 27 "

Einzelteile (Fortsetzung)

n@n

No. 58 Schieberése mit Biichse
und Band als Kurbelarm

No. 59 Lasthaken

6

No. 59 Stellring mit Schraube

No. 80 Verbindungsbiigel
28

No. 83 Kupplungsmuife
mit 3 Stellschrauben

s

No. 85 Schneckengehiuse

No. 685a Lagerband



No. 668 GroBle runde Platte
Durchmesser 9,5 cm

No. 67 Kleine runde Platte
Durchmesser 6,5 cm

No. 69 Speichenrad, Durchmesser 7 cm

Einzelteile (Fortsetzung)

Geldnderban
No. 81/1 32 cm, 25 Locher
. 81/214 ,, 11 i
SEES1/5867 S A5 N

AAXR)

CO=C )

Pappestiicke, 34X 15 cm
No. 85a glatt schwarz
. 8b6b Wellblech

.« 85d Dach

87

No. 88 Klammer
No. 87 Unterlagscheibe
zur Befestigung der Pappestiicke usw.

Zahnkranz
No. 89/21 passend zu No. 21, 25 Zihne
99 w/zz " " " 22' 18 ”
. 89/66 o 00, ST
. 89/67 o e oG, 408
. 88/68 % e L B

No. 88
Lagerstiitze

No. 80 Exzenter
mit Biichse

"

Anleitungsbiicher
(neu bearbeitete Auflage)

No. 70/00 fiir Baukasten No 00
70 0

” 9” "

71 ) ’” 1] 1—6

72 fiir Motorenkasten

(No 201, 202, 300, 301, 401, 402)

73 fiir Zusatzkasten 101/1 u. 101/2
(Transportanlagen)

74 ,, Zusaizkasten 102
(Wand- und Standuhren mit Uhrwerk)



Einige der vielen Modelle die mit |
MAKLIN-BAUKASTEN

hergestellt werden koénnen.

(GroBes Anleitungsbuch No. 71
mit {iber 175 reich illustrierten Seiten.)
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die mit

MXARKLIN-BAUKASTEN

Einige der groBeren Modelle
hergestellt werden konnen,
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