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 주의사항

▼  본 설명서는 공용이므로 구매한 제품과  

다른 이미지와 내용이 포함될 수 있습니다.

▼  본 설명서 내용은 예고 없이 개선 및 변경

될 수 있습니다.

▼  본 제품을 임의로 분해하거나 개조하지  

마십시오.

▼  영유아의 손에 닿지 않도록 보관하십시오.  

13세 이하 사용자는 반드시 보호자 지도 하

에 사용하십시오.  

▼  사용 문의는 네이버 카페  『과학상자 따라

하기(cafe.naver.com/creativemodel)』 또는  

(주)과학상자 홈페이지에 올려 주시면  

자세한 답변을 드립니다. 

(회로도, 모델 사진, 소프트웨어 프로그램 

등과 함께 질문을 올려주세요.)

▼  제품의 특성상 사용 후 교환 및 환불이  

어려우니, 첫 사용 시 작동 여부를 확인 

하시기 바랍니다.

사용 전 아래의 주의사항을 반드시 읽고 정확하게 사용하십시오. 이를 따르지 않아 발생한 문제는 

당사가 책임지지 않습니다.

25쪽:  스케치로 사용하기 

- 블링크 예제 완료 시 

  빨강 불빛 깜빡

전원을 연결했을 때 

파랑 불빛 켜짐
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본  제품은 ‘핀 부러짐’에 대해 교환 및 AS를 제공하지 않습니다.

▼  제품을 사용하지 않을 때는 반드시 전원 어

댑터를 스마트보드와 콘센트로부터 분리

합니다.

▼  젖은 손으로 제품을 취급하지 마십시오.  

또한, 제품이 젖지 않도록 보관합니다.

▼  무겁거나 날카로운 물체를 제품 위에 올려

두지 않습니다.

▼  전원 어댑터와 케이블이 꼬인 상태에서  

사용하지 않습니다.

▼  전원 어댑터의 플러그가 손상되었거나  

헐거울 때는 사용하지 마십시오.

▼  당사 제품(코딩보드 또는 스마트보드 등)
과 충전배터리, 충전기 등을 타사 제품과 
호환·사용하지 마십시오.

▼  충전배터리에 가열이나 충격 및 찍힘이 발

생할 경우 발열 및 발화, 폭발 등의 위험이 

있습니다.

▼  스마트보드와 모터쉴드의 날카로운 핀에 

찔리지 않도록 주의합니다. 

▼  제품 표면에 노출된 전기 회로에 전도성  

물체(열쇠나 동전 등 금속 물질)가 접촉되

지 않도록 주의합니다.  

(특히, 볼트와 너트 사용 시 주의합니다.) 

노출된 회로
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는 (주)과학상자에서 개발한 피지컬 컴퓨팅 도구입니다. 

코딩보드는 의 부품과 조립을 할 수 있어 상상대로 기계장치를 만들어 실현할 수 있습니다. 

또한, 다양한 코딩 소프트웨어와 호환되므로 코딩을 쉽게 배울 수 있습니다.

▼  전원 스위치가 장착되어 

기존의 보드보다 안전하게 

사용할 수 있습니다.

▼    스마트보드와 적층하는 보조

장치. 점퍼 선을 최소화하여 

다른 부품과 쉽게 연결할 수 

있습니다.

*  코딩 프로그램과 표현장치의 

연결 및 상호작용을 위한 도구

   는 스마트보드와 베이스쉴드의 결합체입니다. 

상상을 코딩하다!

1. 구성

베이스쉴드

에 

가장 최적화된

교육용 보드

스마트보드

*

+=

과학상자 코딩보드

과학상자 코딩보드

과학상자 코딩보드

I. 코딩보드 소개
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2. 특장점

❹ 코딩의 쉬운 접근

 ⇨ 모듈선 사용으로 센서 또는 모터 손쉽게 연결

❺ 창작 모델의 다양함

⇨ 모델에 장착 가능 

⇨  타사 부품과 호환 가능

❻ 큰 용량의 DC 모터 사용 가능

❼ 코딩보드에 최적화된 다양한 쉴드 활용

는 배우기 쉽고, 저렴하면서 넓은 호환성을 갖는 보드입니다.       윗부분에 적층된 

스마트보드는 베이스쉴드뿐만 아니라 다양한 센서, 모터, 쉴드 등을 연결하여 기능을 확장할 수 있습니다.  

또한, 부품으로 만든 모델 구동에 최적화되어 기계과학의 원리와 코딩 학습이 가능합니다.

OFF

ON

❶ 전원 스위치

❹ 모듈선 연결

▼ 다양한 센서, 모터 또는 모터쉴드 장착 가능

센서

모터쉴드

모터

❶ 전원  ON/OFF 스위치 장착

모터 작동 시, 안전성 확보

❷ 프로그램 창작 및 업로드 가능

❸  (아두이노) 

(엔트리) 

(스크래치)

와 호환

과학상자 코딩보드 과학상자 코딩보드

❺ 모델에 장착

블루투스 쉴드·동글
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II. 엔트리로 사용하기

https://playentry.org [작품 만들기] 선택

클릭

    를 엔트리에서 사용하려면 연결 프로그램이 필요합니다.과학상자 코딩보드

(스마트보드 또는 SUB 쉴드와 결합한 스마트보드도 동일합니다.)

1. 엔트리 하드웨어 

유·무선 연결 방법을 선택한 후, 펌웨어를 설치합니다.

▶USB 케이블 (13쪽)

▶블루투스 동글· 쉴드, 충전배터리 (15쪽)

연결	 

확인

스마트보드	드라이버	설치

스마트보드,	블루스트	동글

드라이버	설치

컴퓨터와	연결 펌웨어	설치

유선

무선

엔트리	

하드웨어	설치
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[하드웨어]-[연결 프로그램 다운로드] 선택

❶ 클릭

❷ 클릭

❸ 클릭

클릭

클릭

선택사항 체크 후, [다음] 선택
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클릭

엔트리 하드웨어 설치 완료 후, 

[하드웨어 선택] 창이 나타납니다.

[엔트리 하드웨어 실행하기] 체크 후, [마침] 선택

클릭
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2. 스마트보드 드라이버 설치

클릭

[스마트보드 드라이버] 선택

클릭

[                        ] 선택과학상자 코딩보드

클릭
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[동의함] 체크 후, [다음] 선택

  ❶ 체크

❷ 클릭

드라이버 설치 완료 후, 
코딩보드를 연결합니다.

클릭

* 유·무선 연결 방법을 선택한 후, 펌웨어를 설치합니다.

▶USB 케이블 (13쪽)

▶블루투스 동글· 쉴드, 충전배터리 (15쪽)

연결	 

확인

스마트보드	드라이버	설치

스마트보드,	블루스트	동글

드라이버	설치

컴퓨터와	연결 펌웨어	설치

유선

무선

엔트리	

하드웨어	설치
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3-1. 컴퓨터와 연결 (USB 케이블-유선 연결)

(2) 연결하기

USB2.0

화면 우측 하단에 메세지 확인
스마트보드의 스위치

ON 설정

ON

USB 케이블로 컴퓨터와 연결

(1) 준비

USB 케이블

'스마트보드' 또는 'SUB쉴드와 결합한 스마트보드'도  동일한 방법으로 사용합니다.

과학상자 코딩보드

(무선 연결: 15쪽)
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4-1. 펌웨어 설치 (USB 케이블-유선 연결)

[연결 성공] 메세지 확인 후, 창 최소화

연결 후, 창을 종료하면 연결이 끊어집니다.

❶ 확인

❷ 클릭

클릭

* 엔트리 연결 확인은 20쪽에서 확인합니다.

[펌웨어]선택
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(1) 준비

USB 케이블 블루투스 쉴드블루투스 동글 충전배터리과학상자 코딩보드

'스마트보드' 또는 'SUB쉴드와 결합한 스마트보드'도  동일한 방법으로 사용합니다.

3-2. 컴퓨터와 연결 (블루투스-무선 연결)

(2) 연결하기

USB2.0

화면 우측 하단에 메세지 확인
스마트보드의 스위치

ON 설정

ON

USB 케이블로 컴퓨터와 연결

블루투스는 아직 연결하지 않습니다.
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★ 블루투스 동글 드라이버 설치 (블루투스-무선 연결)

클릭

[블루투스 동글 드라이버]선택

[동의함] 체크 후, [다음] 선택

  ❶ 체크

❷ 클릭

클릭
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4-2. 펌웨어 설치 (블루투스-무선 연결) 연결 후, 창을 종료하면 연결이 끊어집니다.

[연결 성공] 메세지 확인, 뒤로 가기 클릭!

❶ 확인

클릭

[무선 펌웨어]선택

클릭

❷ 클릭
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★ 블루투스 페어링하기

(1) USB 케이블 분리

(2) 블루투스 연결

*  블루투스와 코딩보드의 핀 번호가 

서로 같은 곳에 꽂습니다.

확인

② 코딩보드에 블루투스 쉴드 연결하기

(3) 충전배터리 연결 후, 페어링

*  전원이 켜있는지 확인합니다. (A)

① 스마트보드 '전원 연결잭'에 충전배터리 연결하기

② 블루투스 동글·쉴드 페어링하기

*  가장 가까이 위치한 장치와 연결됩니다.

*  페어링이 완료되면, LED가 계속 켜진 상태가 됩니다.  

(동글이와 B)

① 컴퓨터에 블루투스 동글 연결하기

깜빡 깜빡

B

A
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(4) 엔트리에서 연결

클릭

① [과학상자 코딩보드(무선)] 선택 ② 블루투스 동글이 설치된 COM Port 연결 (26, 27쪽 참조)

❶ 클릭

❷ 클릭

작업줄의	
시작

제어판
장치
관리자

포트
(COM	&	LPT)

다음 순서에 따라 

USB Serial Port(COM □□ )의 번호를 확인합니다.

연결 후, 창을 종료하면 연결이 끊어집니다.

[연결 성공] 메세지 확인, 창 최소화!

❶ 확인

❷ 클릭
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5. 코딩보드와 엔트리 연결 확인

❶ 클릭

확인

코딩보드와 엔트리가 연결되었는지 순서에 따라 확인합니다.

코딩보드가 연결되면,
엔트리 화면에 
새로운 블록이 생깁니다.

❷ 클릭
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▼ 연결된 DC 모터의 회전 방향, 속도 지정

정/역방향 지정

속도  5단계 지정

속도값 지정

MT1~2 ▼ 연결된 서보모터의 회전 각도, 속도 지정

0~180 지정

속도  3단계 지정

SM1~3

▼ 조건문과 함께 사용빨/노/초/파 GS1

0~255

▼ 연결된 포트의 출력 값 지정
GS1~2 또는

RELAY

켜기/끄기

▼ 켜기/끄기 설정

6. 엔트리 블록 안내

◀ 조건문과 함께 사용
A B

▼ 연결된 센서 값의 범위를 A에서 B로 변경SEN1~8
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USB 케이블

III. 스케치로 사용하기

(1) 스마트보드 준비 (코딩보드에서 스마트보드 분리)

(2) 기타 준비

1. 연결 준비

스마트보드

베이스쉴드

스마트보드와 베이스쉴드 분리 시, 

핀을 주의하세요.

스마트보드의 스위치는 OFF로 

설정합니다.

OFF

연결
준비

FTDI
드라이버	설치

스마트보드와		
컴퓨터	연결

블링크
예제	실행

완료

스마트보드는 FTDI사의 통신용 칩을 사용합니다. 이 칩의 드라이버를 설치하면 코딩보드에서 분리한 스마트보드만 사용해서 

코딩할 수 있습니다.

아두이노
통합개발환경

설치
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http://www.ftdichip.com

[setup excutable] 선택하여, 파일 다운로드

Window

본 설명서는  

Windows

운영체제를

기준으로

합니다.

2. FTDI 드라이버 설치

[Drivers]-[Click here] 선택

❶ 클릭

❷ 클릭

클릭



24

클릭

클릭

클릭

다운받은 파일 실행
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[동의함]-[다음] 선택

❶ 클릭

❷ 클릭

FTDI 칩
 드라이버 설치 

완료 후, 
스마트보드를 
연결합니다.

클릭
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3. 스마트보드와 컴퓨터 연결

4. 연결 번호 확인

5. 아두이노 통합개발환경(IDE) 설치

화면 우측 하단에 메세지 확인
스마트보드의 스위치

ON 설정

ON

작업줄의	
시작

제어판
장치
관리자

포트
(COM	&	LPT)

❶ 클릭

❷ 클릭

다음 순서에 따라 

USB Serial Port(COM □□ )의 번호를 확인합니다.

USB2.0

USB 케이블로 컴퓨터와 연결
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5. 아두이노 통합개발환경(IDE) 설치

클릭

클릭

https://www.arduino.cc/

클릭

클릭

[Software] 선택 [Windows Installer] 선택

본 설명서는 Windows 운영체제를 기준으로 합니다.

USB Serial Port 

COM□□(숫자)를

기억합니다.
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클릭

클릭

클릭
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클릭

클릭

클릭

Adafruit Industries LLC 포트(COM & LPT) 설치
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클릭

Arduino USB Driver 설치

클릭

Linino 포트 (COM & LPT) 설치

클릭

아두이노 통합개발환경 (IDE) 설치 완료 후, 
블링크 예제 실행를 실행합니다.
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6. 블링크 예제 실행

[Arduino] 아이콘 선택

[파일]-[예제]-[01.Basics]-[Blink] 순서대로 선택

[Arduino] 창

클릭

 ❶ 클릭

❷ 클릭

❸ 클릭

❹ 클릭

스마트보드와 
컴퓨터가

USB 케이블로 
연결된 것을 
확인합니다.
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❷ 클릭

❸ 클릭

❶ 클릭

[툴]-[포트: "COM□□ (숫자)"]-[COM□□(숫자)] 순서대로 선택

클릭

확인

FTDI 드라이버

설치 후

확인한 

연결번호 

COM□□(숫자) 

선택

(26-27쪽 확인)
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스마트보드에 빨강 불빛이 깜빡이면 
블링크 예제가 완료되었습니다.

빨강

불빛

확인
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IV.                    와 코딩보드

▲   2호의 지브크레인을 개조한 모델입니다.  

관련 부품은 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)에서 구매하실 수 있습니다.

그림1.  코딩보드 응용 연결법 I

 
코딩보드의 하단을 보호하여 합선을 예방하고,  

미끄러짐을 방지할 수 있습니다.  

(긴 볼트, 플라스틱부싱, 너트, 사각홀고무부싱 이용)

1. 지브크레인
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▲     레벨1의 회전그네를 개조한 모델입니다. 

관련 부품은 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)에서 구매하실 수 있습니다.

그림2.  코딩보드 응용 연결법 II

 
코딩보드의 하단을 보호하여 합선을 예방하고,  

모델에 연결할 수 있습니다.  

(긴 볼트, 플라스틱부싱, 너트 이용)

2. 회전그네
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3. 이동식 로봇팔

▲  이동식 로봇팔은 부품으로 만든 창작 모델입니다 

관련 부품은 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)에서 구매하실 수 있습니다.

그림3.  코딩보드 응용 연결법 III

 
코딩보드의 하단을 보호하여 합선을 예방하고,  

모델에 연결할 수 있습니다. 

(긴 볼트, 플라스틱부싱, 너트 이용)
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Part 2. 
부품별 사용 방법

  스마트보드

  베이스쉴드

  모터쉴드

  블루투스 동글·쉴드 

  기타 부품 (모터, 센서 등)

  문제 해결

  I. 

  II. 

  III.

  IV.

  V.

VI.
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I. 스마트보드

베이스쉴드

스마트보드

(1) 구조

❼

❹

❸

❷

❶

❻

❺

는 전원 스위치와 퓨즈를 장착하여, 기존의 보드에 비해 안전성을 높인 교육용 보드입니다. 

스마트보드에 쉴드, 모터, 센서 등을 선택·결합하면 코딩보드를 더욱 폭넓게 사용할 수 있습니다.
과학상자 스마트보드

본 제품의 자세한 설명과 구매 문의는 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)를 참고해 주십시오.



39

번호 명칭 기능 비고

❶ 전원 연결잭 외부에서 보드로 전력 공급 전원 어댑터 사양: DC6V/2.5A

❷
전원 ON/OFF

스위치
보드에 주요 전력 공급 
(Slide switch angle 형태)

ON  스위치 위치: 전원 연결잭 쪽 위치

❸ USB 포트 컴퓨터와 통신 USB to Serial 통신

❹ Reset 스위치 보드 초기화 (Tact 형태)
•오작동 발생 시 사용
•잦은 사용 비권장

❺
MCU

(Micro Controller 
Unit)

시스템 제어 ATmega328A

❻
ISP

(In-System 
Programmer)

프로그램 다운로드 AVR

❼
DC3.3V 

Regulator
DC3.3V 정전압 출력 -

(1) 구조
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클럭 속도 16MHz(외부 크리스털)

연결방식
micro USB 케이블 연결 

(기본전원 DC 5V 인가 또는 부트로더 다운用)

다운로드
 자동 리셋 후, 스케치 프로그램 다운로드 또는 

ENTRY 프로그램 시리얼 통신 

전원표시 전원 입력(슬라이드 스위치 ON):  Blue LED 점등

상태표시 RX(Blue), TX(Red), 13번핀 디버깅용(Red)

전원감지 입력 전원 자동 감지 또는 전환 기능 제공  

출력 전원

 DC 3.3V/1A(max) 풍부한 출력전류 드라이브 

능력으로 각종 센서모듈 및 3.3V 연동구동모듈

의 안정적 작동성능 보장 

ICSP 핀 

제공
직접 ATmega328 칩에 프로그램 다운로드 가능

작동 온도 -40 ~ 85℃

크기 68.0mm x 53.0mm

무게 약 21.8g(오차범위 ±0.5g)

마이크로컨트롤러

(MCU)
Atmel ATmega328A 

동작 전압 

(TTL level)
DC 5V

입력 전압
•권장: DC 6~9V(battery/adapter)

•제한: DC 6~12V

입력 전원 관리

•슬라이드 스위치로 전원 ON/OFF

•Micro USB : DC 5V

• Recharging Battery 또는 AC adapter 

(DC 6V/2.5A)

USB to serial 

interface
FTDI社 FT232RL(USB to serial)

UART/I2C 포트 
 •UART Interface : GND, VCC, TX, RX 

•I2C Interface : GND, VCC, SCL, SDA

디지털 입출력 핀 14 (6개의 PWM 출력 제공)

아날로그 입력 핀 6 (+추가 ADC6) 총 7핀

입출력 핀당  

DC 전류
20mA  

플래시 메모리 32KB (2KB의 부트로더)

SRAM 2KB (ATmega328)

EEPROM 1KB (ATmega328)

(2) 기능 및 제원
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(3) 도면

(4) 다이어그램

❼

❹

❸

❷

❶

❻

❺

❸

❷

❶

❻

❺

(2) 기능 및 제원
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베이스쉴드는 모듈선을 이용하여 모터와 센서 등을 쉽게 연결할 수 있습니다. 베이스쉴드는 스마트보드를 통해 

전원을 공급받습니다. 반드시 스마트보드와 적층시켜 사용합니다.

스마트보드

베이스쉴드

(1) 구조

❶

❺

❷ ❸

❹

❻

본 제품의 자세한 설명과 구매 문의는 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)를 참고해 주십시오.

II. 베이스쉴드 주의: 베이스쉴드는 모터쉴드와 동시 사용이 불가능합니다.
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번호 명칭 기능 비고

❶
서보모터

1, 2, 3
서보모터 제어

•PWM 신호 이용

• 스마트보드 ~9, ~10, 

~11과 연결

❷ General I/O

• 다양한 범용 부하(Load)와 연결하는 2핀 커넥터 

(예) LED 모듈, 가상 시리얼 통신 단자

•구동전류 최대 20mA

스마트보드 2, ~3과 연결됨

❸ 릴레이 (Relay)
전압 DC 6~12V 범위 내 부하(Load) 작동

(예) Solenoid, 전자석, 릴레이, 버저 등
스마트보드 8과 연결됨

❹
범용 센서

 1, 2, 3, 4

센 서와 연결 가능한 3핀 커넥터 

(예)  빛감지 센서, 적외선근접 센서, 가변저항 모듈,  

포토 인터럽트 센서 등

스마트보드 A2, A3, A4, 

A5와 연결

❺
버튼 

(빨, 노, 초, 파)
프로그램에 따라 임의 기능 입력

스마트보드 12, 13, A0, 

A1과 연결

❻
2 Channel 

DC 모터 포트

•DC 모터 구동 가능한 2핀 커넥터

•스마트보드의 모터구동 핀과 함께 작용

스마트보드 7, ~6, ~5, 

4 연결

(1) 구조
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(4) 다이어그램

(3) 도면
❶

❺

❷ ❸

❹

❻

(2) 기능 및 제원
서보모터 3개 

General I/O 2개

릴레이
•1개 : TTL level ON/OFF  

•DC 30V / 5A Load

범용 센서 4개

버튼
4개  Red, Yellow,  

Green, Blue

Motor Driver
L298P: 2 channel drive 

( ~2A)
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(4) 다이어그램
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모터쉴드는 모터 전용 쉴드입니다. 모듈선을 이용하여 모터(DC 모터, 서보모터 등)를 쉽게 연결할 수 있고,  

비교적 용량이 큰 DC 모터(12V, 2A 이내) 사용도 가능합니다. 베이스쉴드처럼 스마트보드와 적층시켜 사용

할 수 있으며, 별도의 전원 공급 단자를 가지고 있습니다.

스마트보드

모터쉴드

(1) 구조

❶

❻

❹❷

❸

❺

본 제품의 자세한 설명과 구매 문의는 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)를 참고해 주십시오.

III. 모터쉴드 주의: 모터쉴드는 베이스쉴드와 동시 사용이 불가능합니다.
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번호 명칭 기능 비고

❶ 전원 공급 단자 독립적인 전원 공급
스마트보드와 미연결 시, 

전원 공급 핀을 통해 전원 공급 

❷
2 채널

DC 모터 포트

•DC 모터 구동 가능한 2핀 커넥터

•스마트보드의 모터 구동 핀과 함께 작동
스마트보드 7, ~6, ~5, 4와 연결

❸ 서보모터 서보모터 제어
•PWM 신호 이용

• 스마트보드 ~9와 연결

❹
모터 드라이브 

IC
2 채널 모터 드라이브 전용 IC 각 채널: ~2A

❺ 전원 선택 점퍼

•점퍼 실장: 스마트보드에서 전원 공급

•점퍼 미실장:  모터쉴드의 전원 공급 단자를 

통해 전원 공급

-

❻
과전류 모니터용 

점퍼
모터의 이상 작동 및 과전류 감지

•스마트보드 A0, A1과 연결

•제품의 기본형태: 미실장

(1) 구조
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(4) 다이어그램

(3) 도면

(2) 기능 및 제원
서보모터 각도 제어 (PWM 20mSec): ~9번 핀

DC 모터 1
•방향(시계/반시계) 제어: 4번 핀 

•회전속도(PWM) 제어: ~5번 핀

DC 모터 2
•방향(시계/반시계) 제어: 7번 핀

•회전속도(PWM) 제어: ~6번 핀

전원 선택 점퍼 1개 

전류 모니터용 

점퍼

•A0: DC 모터 1 전류 값

•A1: DC 모터 2 전류 값

❶

❻

❹❷

❸

❺
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(4) 다이어그램

❶

❷

❸

❻
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블루투스 동글과 쉴드를 사용하여 '무선 통신(코딩보드와 컴퓨터)'을 할 수 있습니다.  

반드시 스마트보드 및 충전배터리와 함께 사용하며, USB 케이블과 동시 사용할 수 없습니다.

본 제품의 자세한 설명과 구매 문의는 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)를 참고해 주십시오.

IV. 블루투스 동글·쉴드

부품 연결 위치 사용 방법 LED 상태 확인

컴퓨터 USB 포트

•15초 간격으로 페어링을 합니다.

• 가장 가까이 위치한 장치와  

연결합니다

스마트보드가 포함된  

결합체의 가장 위쪽

• 최초 사용 시, 다음 과정을 따릅

니다.

①  먼저 유선 연결로(USB 케이블) 

스마트보드에 무선 펌웨어 설치

② 무선 펌웨어 설치 후, 유선 제거

③ 블루투스 쉴드 적층 후, 사용

블루투스 동글

블루투스 쉴드

블루투스 쉴드 

모터쉴드

스마트보드

❶ 블루투스 쉴드 

스마트보드

베이스쉴드

❷
블루투스 쉴드 

모터쉴드

스마트보드

SUB쉴드

❸

•깜빡임:  페어링할 장치 찾는 중

•켜짐: 페어링 완료

▼ 함께 사용하는 부품

1. 충전배터리와 홀더

2. 충전기

결합 예시▶
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▼ 함께 사용하는 부품

1. 충전배터리와 홀더

·  스마트보드 전원 연결잭에 꽂아 전원을 공급합니다.

·  홀더에 끼우면 조립 모델에 고정할 수 있습니다.

· 충전배터리를 충전합니다.

·  완충 시, 초록색 LED가  

켜집니다.

2. 충전기

▼  당사 제품(코딩보드 또는 스마트
보드 등)과 충전배터리, 충전기  
등을 타사 제품과 호환·사용하지 
마십시오.

▼  충전배터리를 충전 시, 반드시  
전용 충전기를 사용합니다.  
(타사 제품을 사용할 경우,  
문제가 발생할 수 있습니다.)

▼  충전배터리와 충전기는 분해 및 
개조 또는 본래 용도 외 사용을 하
지 마십시오. 

▼  충전배터리에 가열이나 충격 및 

찍힘이 발생할 경우 발열 및 발화, 

폭발 등의 위험이 있습니다.

★  사용 전 아래의 주의사항을 반드시 읽고 

정확하게 사용하십시오.  

이를 따르지 않아 발생한 문제는 당사가 

책임지지 않습니다.

충전배터리와 충전기 연결
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V. 기타 부품 (모터, 센서 등)

                            또는 쉴드와 함께 사용할 수 있는 부품은 다음과 같습니다. 연결선으로 쉽게 연결하여 다양

한 기능을 구현할 수 있습니다. 또한, 부품과 조립을 할 수 있으므로 상상 속 모델을 기계장치로 

실현할 수 있습니다.

과학상자 스마트보드

모터뭉치 구동기어뭉치 기어드모터

DC모터

서보모터

본 제품의 자세한 설명과 구매 문의는 (주)과학상자 홈페이지 (www.sciencebox.co.kr)를 참고해 주십시오.
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모듈과 센서

온도 센서 구부림 센서 수위 센서

LED 모듈(R) LED 모듈(W) 적외선근접 센서 빛 센서(CdS) 가변저항 모듈

포토 인터럽트 센서 소리 센서 초음파 센서 색깔 센서 스위치 센서
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2핀 3핀

코딩보드에 모터나 센서 등을 연결하는 선. 연장선과 함께 사용하면 코딩보드와 부품 사이의 길이 확장이 가능합니다.

▼ 연결선 비교 

1. 연결선

(1) 모터선

(2) 모터 연장선

*서보모터에는 선이 연결되어 있습니다.

서보모터 연장선

(1) 센서선

(2) 센서 연장선

범용선

*연장 시, 모터 연장선을 사용합니다.

서보모터

양쪽 단자 모양 동일양쪽 단자 모양 동일
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4핀

(1) 센서선(4P)

(2) 센서 연장선(4P)
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DC 모터

연결선은 코딩보드의 베이스쉴드와 연결합니다. 부품별 연결선의 모양과 위치를 확인하여 올바르게 사용합니다.

SM 1~3

MT 1, 2

모터의 흰색 전선이  

베이스쉴드의 파란 부분에 

연결되도록 함.

흰색
전선

베이스쉴드
파란 부분

서보모터

서보모터 연결 서보모터 연장선

모터선 모터 연장선

2-1. 연결 위치 (4핀 센서 제외)
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<베이스쉴드>

SM 1~3

MT 1, 2 SEN 1~4

GS 1, 2

출력

입력

SEN 1~4

GS 1, 2

RELAY 포트에 연결하지 마세요!

모터 연장선 범용선

센서 연장선 센서선
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센서핀의 파란색 전선이

스마트보드의 SCL에

연결되도록 함.

연결선은 코딩보드의 베이스쉴드와 연결합니다. 부품별 연결선의 모양과 위치를 확인하여 올바르게 사용합니다.

SEN 3~4

2-2. 4핀 센서 연결 위치

파란색
전선

스마트보드
SCL 부분
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센서선 센서 연장선

입력

▶ 센서선(4P)을 사용하기 위해서는 i2c 펌웨어를 설치해야 하며 설치 후에는 

3~4번 센서포트에 연결하여 사용해야 합니다.

▶ 센서선(4P)을 보드에 연결시 센서핀을 정확한 위치에 꽂은 뒤 사용해야 

합니다.

▶ 3핀 센서와 4핀 센서를 동시에 사용할 경우 3핀 센서는 1~2번 센서포트

를 사용하고, 4핀 센서는 3번 또는 4번 센서포트 중 하나만 사용해야

합니다.

<4핀 센서 사용시 주의사항> <코딩보드>

SEN 3~4

SEN 3~4
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직류 전력으로 회전하는 모터. 회전수와 방향을 지정할 수 있습니다.

▼ DC 모터 (Direct Current Motor)  

①  모터뭉치, 구동기어뭉치, 기어드모터

② 직류 전력으로 회전

③ 회전수 조절이 쉬움

④ 입력전류의 방향에 따라 모터 축의 회전 방향 제어 

⑤ 회전수와 방향을 제어하기 위해 드라이버 칩 사용

부품명

4.5V, 1A 조건 비교

분당 회전수

(rpm)

힘의 세기

(gf•cm)

모터뭉치 10,000 34

구동기어뭉치 255 1,700

기어드모터 300 2,000

모터뭉치

기어드모터

구동기어뭉치

(1) 연결 (준비물:	구동기어뭉치,	코딩보드,	엔트리)

(2) DC 모터 명령 블록 (엔트리)

3. DC 모터

DC모터
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(1) 연결 (준비물:	구동기어뭉치,	코딩보드,	엔트리)

과학상자 코딩보드

딸깍

모터선 (2핀) 
+ DC 모터

딸깍

(2) DC 모터 명령 블록 (엔트리)

▼ 연결된 DC 모터의 회전 방향, 속도 지정

정/역방향 지정

속도  5단계 지정

속도값 지정

MT1~2

▼ 사용 예시

아래와 같이 블록을 코딩합니다.

2초 정지

2초 회전

(3) 작동 예시
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모터 축의 회전 각도와 속도를 지정할 수 있습니다.

보통 속도로 90˚ 이동

2초 기다리기

2초 기다리기

보통 속도로 0˚ 이동

(1) 연결 (준비물:	서보모터,	코딩보드,	엔트리)

▼ 연결된 서보모터의 회전 각도, 속도 지정

0~180 지정

속도  단계 지정

SM1~3

(2) 서보모터 명령 블록 (엔트리)

(3) 작동 예시

과학상자 코딩보드

꾸욱

서보모터

아래와 같이 블록을 코딩합니다.

4. 서보모터 (디지털)
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전류를 빛으로 변환시키는 발광다이오드. (주)과학상자의 LED 모듈은 2종(RED, WHITE)입니다.

(1) 연결 (준비물:	LED	모듈,	코딩보드,	엔트리) (3) 작동 예시

아래와 같이 블록을 코딩합니다.

GS1~2

0~255

▼ 연결된 LED의 밝기값 지정

GS1~2 또는
RELAY

켜기/끄기

▼ 켜기/끄기 설정

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)

과학상자 코딩보드

딸깍

딸깍

2핀 범용선 
+ LED 모듈

빛 켜짐

2초 기다리기

2초 기다리기

빛 꺼짐

검은 커넥터에  
연결하지 마세요!

5. LED 모듈
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전자회로에서 저항값을 바꿀 수 있는 저항기

반시계 방향

   1023

시계 방향

      0 

(1) 연결 (준비물:	가변저항	모듈,	코딩보드,	엔트리) (3) 작동 예시

과학상자 코딩보드

딸깍

딸깍

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)

◀ 조건문과 함께 사용

A B

▼ 연결된 센서 값의 범위를 A에서 B로 변경SEN1~4

하드웨어 탭에서 저항값을 확인합니다.

하얀 손잡이 를 잡고 돌리면 저항값이 변

합니다.

6. 가변저항 모듈

센서선 (3핀) 
+ 가변저항 모듈

센서 연결 위치에서 확인
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빛의 세기에 따라 전도성을 가지는 센서. 센서의 값은 어두울수록 작아지고, 밝을수록 커집니다.

(1) 연결 (준비물:	빛	센서,	코딩보드,	엔트리) (3) 작동 예시

하드웨어 탭에서 센서값을 확인합니다.

과학상자 코딩보드

딸깍

딸깍

센서선 (3핀) 
+ 빛 센서

7. 빛 센서 (CdS)

❶ 빛에 완전 노출

센서값≒1023

❷ 센서를 가리면

센서값≒0

센서 연결 위치에서 확인

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)

◀ 조건문과 함께 사용

A B

▼ 연결된 센서 값의 범위를 A에서 B로 변경SEN1~4
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적외선 송수신부가 달린 센서. 송출된 적외선이 물체 표면에 반사되어 돌아오는 것을 감지합니다.

(1) 연결 (준비물:	적외선근접	센서,	코딩보드,	엔트리) (3) 작동 예시

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)

▼ 조건문과 함께 사용SEN1~4

과학상자 코딩보드

딸깍

센서선 (3핀) 
+ 적외선근접 센서

딸깍

수신부

송신부

*검은 물체는 감지되지 않음

X

❷ 물체가 없을 때

센서값=0

❶ 물체가 있을 때

센서값≧700

물
체

8. 적외선근접 센서

하드웨어 탭에 센서값을 확인합니다.

센서 연결 위치에서 확인
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확인

▼ 감지

▼ 미감지

1 센서와 물체의 거리가 설정된 범위 이상

센서값=02 물체가 검은색인 경우

3 감지할 물체가 없는 경우

(4) 적외선근접 센서 감도 조정 방법

(흰색 물체의 감지도가 가장 높음)

센서값≧700

적외선근접 센서

❶ 감지하려는 위치에 물체를 놓는다.

❸  연결한 위치의 센서값(≧700)을 확인하면서 

+자 드라이버로 조정한다.

거리 한계 범위

3~40mm

❷ 엔트리 설정

❹ 센서와 물체의 거리를 조절하면서 센서값을 확인한다.

물체

+자 드라이버

본 센서 감도 조정방법의 자세한 설명과 문의는 『네이버 카페 (cafe.naver.com/creativemodel)』를 참고해 주십시오.

올바른 감도

조정 예시

클릭
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물체가 말굽형의 송수신부 중앙을 지나는 것을 감지하는 센서

(1) 연결 (준비물:	포토	인터럽트	센서,	코딩보드,	엔트리) (3) 작동 예시

과학상자 코딩보드

딸깍

딸깍

센서선 (3핀) 
+ 포토 인터럽트

말굽형 송수신부

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)

❶ 물체가 송수신부를 통과할 때

❷ 물체가 송수신부를 통과하지 않을 때

센서값≒1023

센서값≒0

축	통과	중

축	통과	후

하드웨어 탭에서 센서값을 확인합니다.

9. 포토 인터럽트 센서

센서 연결 위치에서 확인

▼ 조건문과 함께 사용SEN1~4
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주변 소리를 감지하는 센서. 큰소리가 감지될수록 센서의 값이 커집니다.

(1) 연결 (준비물:	소리	센서,	코딩보드,	엔트리) (3) 작동 예시

하드웨어 탭에서 센서값을 확인합니다.

과학상자 코딩보드

딸깍

딸깍

센서선 (3핀) 
+ 소리 센서

10. 소리 센서

❶ 소리 없음

센서값=0

❷ 소리 감지

센서값 > 0

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)

짝짝짝

▼ 조건문과 함께 사용SEN1~4
센서 연결 위치에서 확인
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대상에 초음파를 보내고 반사된 초음파를 받아 대상물의 거리, 방향을 감지하는 센서

(1) 연결 (준비물:	초음파	센서,	코딩보드,	엔트리)

과학상자 코딩보드

딸깍

딸깍

센서선 (3핀) 
+ 초음파 센서

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)
하드웨어 탭에서 센서값을 확인합니다.

11. 초음파 센서

센서 연결 위치에서 확인

▼ 조건문과 함께 사용SEN1~4

(3) 작동 예시

❶ 물체가 가까이 있을 때

센서값 작아짐

❷ 물체가 멀리 있을 때

센서값 커짐

감지 거리 한계 범위
2~100cm
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레버를 누르면 센서의 값이 커집니다.

(1) 연결 (준비물:	마이크로	스위치,	코딩보드,	엔트리) (3) 작동 예시

하드웨어 탭에서 센서값을 확인합니다.

과학상자 코딩보드

딸깍

딸깍

센서선 (3핀) 
+ 마이크로 스위치

12. 마이크로 스위치

❶ 레버를 누를 때

센서값 = 0

❷ 레버를 누르지 않을 때

센서값 ≒ 1023

(2) 센서 명령 블록 (엔트리)

▼ 조건문과 함께 사용SEN1~4

센서 연결 위치에서 확인

꾸욱
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VI. 문제 해결 자세한 문의는 네이버 카페  『과학상자 따라하기(cafe.naver.com/creativemodel)』 에 올려 주시면 
자세히 답변해 드립니다. (회로도, 모델 사진, 소프트웨어 프로그램 등과 함께 질문을 올려주세요.)

다음 부품이 뜨거워졌을 때

스마트

보드
연기 및 타는 냄새가 나면 즉시 연결된 모든 선을 제거합니다.

베이스

쉴드
먼저 전원을 차단하고, 구조물에서 DC 모터가 움직일 수 있는 충분한 공간을 확보합니다.

서보모터 먼저 전원을 차단하고, 구조물에서 서보모터가 움직일 수 있는 충분한 공간을 확보합니다.

연장선이 분리되지 않을 때

화살표 부분을 

누르며 분리합니다. 
분리 전 분리 후
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자세한 문의는 네이버 카페  『과학상자 따라하기(cafe.naver.com/creativemodel)』 에 올려 주시면 답변해 드립니다. 
(회로도, 모델 사진, 소프트웨어 프로그램 등과 함께 질문을 올려주세요.)

다음 부품이 작동하지 않을 때

스마트

보드

전원 어댑터나 USB 케이블을 스마트보드와 연결합니다.

전원 스위치가 켜있는지 확인합니다.

모터

모터선이 모터와 베이스쉴드에 제대로 연결되었는지 확인합니다.  

(44쪽 또는 그림1 참조)

스마트보드에 전원 어댑터가 연결되었는지 확인합니다. 

(전류 소모량이 많은 DC 모터는 반드시 외부 전원 필요)

모터가 연결된 실제 위치와 엔트리 프로그램에서 명령한 위치가 

같은지 확인합니다.

센서

센서선이 센서와 베이스쉴드에 제대로 연결되었는지 확인합니다. 

(45쪽 또는 그림1 참조)

센서가 연결된 실제 위치와 엔트리 프로그램에서 명령한 위치가 

같은지 확인합니다.

적외선근접 센서는 감도 조정이 필요합니다. (53쪽 또는 네이버 카페  

『과학상자 따라하기(cafe.naver.com/creativemodel)』 참조) 그림 1.  연결법

꾸욱

❶ 딸깍 소리 확인

❷ 꾸욱 밀어서 연결

딸깍
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번

호

PCB Silk 

이름
명칭

스마트보드

핀 연결

PIN MODE
기능

INPUT OUT-
PUT

1 SM1

서보

모터

SERVO 1 ~11 O

서보모터 구동

(PWM)
2 SM2 SERVO 2 ~10 O

3 SM3 SERVO 3 ~9 O

4 SEN1

범용 

센서

SENSOR 1 A2 O

센서 연결

5 SEN2 SENSOR 2 A3 O

6 SEN3 SENSOR 3 A4 O

7 SEN4 SENSOR 4 A5 O

8 S1

버튼

BLUE A1(15) O

입력 버튼

9 S2 GREEN A0(14) O

10 S3 YELLOW 13 O

11 S4 RED 12 O

12 GS1
범용 

I/O

INPUT/OUTPUT 1 ~3 O O

입출력

13 GS2 INPUT/OUTPUT 2 2 O O

14 MT1
DC

모터

MOTOR 1 ~5, 4 O 브러쉬 모터 작동
(방향:  HIGH/

LOW)
(속도: PWM)15 MT2 MOTOR 2 7, ~6 O

16 RELAY 릴레이 Relay 8 O 부하(Load) 작동

베이스쉴드 
입출력 
일람표




