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Представляет собой структуру, построенную по принципу 
меню, и содержит все возможные варианты условий и 
инструкции, которые следует выполнить в каждом 
конкретном случае 
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В ТРИК Студии реализуется с помощью одноименного блока 

Блок проверяет выражение. От блока отводятся связи, на 
которых указываются возможные значения этого выражения 
(например, переменной). Одна связь обязательно должна 
быть пустая (“default”) 
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Данный пример демонстрирует случайный выбор одного из 
четырех состояний робота: «Я готов к роботе», «Улыбаюсь», 
«Грущу», «Отдыхаю…» 
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Задача: выводить на экран робота в 2D модели по нажатию код 
кнопок контроллера ТРИК  

В ТРИК Студии имеется блок «Получить код кнопки», который 
записывает код нажатой кнопки в переменную. Все коды 
кнопок представлены в кодировке ASCII 
Зная коды кнопок с помощью switch можно написать своё 
меню 
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Задача для самостоятельного решения: по нажатию клавиш 
«вверх» (103) - крутить моторами вперед 
«вниз» (108) - крутить моторами назад 
«влево» (105) – поворачивать влево 
«вправо» (106) – поворачивать вправо 
«ввод» (28) – улыбаться и говорить «Привет» 
«Esc» (1) – выход из программы 
 


