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Распознавание и отслеживание объектов, идентификация 
цвета, построение карты глубин – все это задачи обработки 
видео, которые в общем случае не решены и по сегодняшний 
день 

Компьютерное зрение 

 
 
Рассмотрим базовые алгоритмы обработки видео и 
реализуем их в ТРИК Студии: 
• камера как сенсор линии (lineSensor) 
• камера как сенсор объектов (objectSensor) 
• определение цвета (colorSensor) 
 
 
К контроллеру ТРИК есть возможность подключать как 
видеомодули, так USB веб-камеры 
 

Видеомодуль подключается к порту video2 (VP2) 
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Компьютерное зрение 
Подключите видеомодуль к порту video2 (VP2) таким 
образом, чтобы ножка у красного штекера была справа 

Напишем в ТРИК Студии программу для запуска 
(инициализации) камеры 

Используйте блок «Включить камеру» для инициализации. 
Каждый раз после этого блока будем ожидать нажатия 
клавиши. На панели «Настройка сенсоров» на порту Line 
sensor включите «сенсор линии». 
Запустите программу. После инициализации камеры, 
начнется трансляция видео на экран робота 
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Компьютерное зрение 
Камеру в ТРИК Студии можно запустить в трех режимах 
• сенсор линии 
• сенсор объектов  
• сенсор цвета  
 

Задача: движения по прерывистой линии (линии профи) с 
использованием камеры 
 

Прежде чем отслеживать какой-либо объект, его необходимо 
детектировать 
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Детектирование объекта 

После детектирования снова ожидаем нажатия клавиши, 
чтобы установить робота на старт 
 

В ТРИК Студии для детектирование есть соответствующий 
блок - «Детектировать по камере» 
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Детектирование объекта 

На контроллере ТРИК в режиме сенсора линии на дисплее 
отображается кроме видео 4 вертикальных полосы 
(убедитесь, что камера правильно ориентирована) 
Наведите камеру на линию таким образом, чтобы последняя 
оказалась между полосами (в своеобразном коридоре) 
 
Нажмите на кнопку, использующуюся в алгоритме (Вверх) для 
детектирования. Распознанный объект окрасится в светло-
синий цвет 
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Регулятор для Line sensor 
Далее необходимо написать регулятор для движения. 
 

Используйте блок «Сенсор линии в переменную», который 
записывает показание отклонения объекта от центра экрана 
по оси Х (от -100 до 100) в переменную, указанную в 
свойствах. Другими словами, это динамическая ошибка  
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Регулятор для Line sensor 
Задача для самостоятельного решения: 
 

Реализуйте алгоритм движения робота с камерой по линии, 
используя ПД-регулятор 
  
*Как можно улучшить алгоритм, в случае, когда линия 
теряется из поля зрения на резком повороте? 


