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Задача: распознать какого цвета объект перед роботом, если 
заранее известно 3 цвета: синий, красный, зеленый. 

Компьютерное зрение 

Включите камеру в режиме сенсора цвета. Подключать на 
панели сенсоров ничего не требуется. 
 
В данном режиме камера разбивает картинку на 9 равных 
прямоугольников. И выдает усредненное значение цвета в 
центральном в формате RGB. 



CC BY-NC-SA (C) ООО «КиберТех» 
 2015 

Задача: распознать какого цвета объект перед роботом, если 
заранее известно 3 цвета: синий, красный, зеленый. 

Компьютерное зрение 

В формате RGB не удобно работать. Будем переводить значение 
в формат HSV. Палитру в этом формате можно представить в 
виде конуса 
 

Для запоминания однотонного объекта потребуется только 
компонента H – тон. 
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Задача: распознать какого цвета объект перед роботом, если 
заранее известно 3 цвета: синий, красный, зеленый. 

RGB в HSV 

Формула перевода из RGB в H 
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RGB в HSV 

Создайте в проекте подпрограмму toHSV 
 
В начале подпрограммы необходимо получить текущие 
показания камеры и поместить их в переменные 
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RGB в HSV 
Для вычисления формул определим максимум и минимум с 
помощью функций max() и min() соответственно 
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RGB в HSV 
Реализация формулы в подпрограмме toHSV 
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Определения цвета 
Вернемся в главное окно программы. Введите переменные 
для 3х цветов и переменную h 
 
 

Далее идут блоки «Включить камеру» в режиме «сенсор цвета» 
и ожидания нажатия кнопки 
 
 
После включения камеры необходимо откалибровать её на три 
цвета 
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Калибровка 

Алгоритм калибровки: 
1. Переводим показания камеры в h и присваиваем 

переменной цвета 
2. Ждем нажатия клавиши 
3. Повторяем для следующего цвета 
  
 
 

Перед определением первого цвета не ждем нажатия кнопки, 
т.к. у нас данный блок стоит после включения камеры. 
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Определения цвета 
Основной алгоритм программы 
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Определения цвета 

Полный алгоритм программы 
 
 


